DODEN |1 DATORN
Fakta

Infér briefingmdtet behéver alla grupper inom er SPN-avdelning
gbra en noggrann undersokning. Ta reda pa mer om datorer: hur
vi konsumerar, om vad som hander nar de byts ut, om mérkning,
framtidsdatorer och om atervinning.

Téank pa att lyfta fram bade det som &r bra och det som &r daligt.
Genom battre kunskaper kan vi bli battre pa att vélja ratt.

koppar kisel
guld/silver

zink

strontium

barium

aluminium

Bromerade flamskyddsmedel och
tungmetaller som bly, kvicksilver
och kadmium.
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Om bilen utvecklades lika
fort som datorn skulle den

® Vara mindre &n ett
knappnalshuvud.

¢ Kosta 10 kronor att képa.

¢ Foérbruka 1 ml bensin per mil.

® Ha en maximal hastighet pa
100 000 km per timme.

Fragan ar bara vad man
ska ha en sadan bil till?

”Datorer behover i
framtiden inte viga
mer dn 1,5 ton.”
Popular Mechanics, 1949

”Jag tror att det finns
en marknad i viirlden
for kanske fem datorer.”

IBM'’s styrelseordforanden,
Thomas Watson, 1943
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DATORNS historia

Handvevad dator

Redan 1822 borjade Charles
Babbage rita en automatisk
raknemaskin som skulle hjilpa
till att gora avancerade matema-
tiska utrdkningar. Den var helt
mekanisk och drevs med en
handvev, men ir dnda den maskin
som visar de allra forsta likheterna
med en modern dator. Till sin
hjdlp hade han Ada Lovelace
som hjdlpte honom med program-
men. Hennes insats i arbetet med
den forsta datorn gjorde senare
att programmeringsspraket ADA
blev uppkallat efter henne.

Trots att Babbage och Lovelace
kdmpade med maskinen i manga
ar blev den aldrig helt férdig,
mycket p g a att de saknade ritt
material och 1dmplig energikélla.

Elektrisk dator

Den forsta elektriska datorn,
ENIAC, byggdes 1946. Den
vigde 30 ton och tog upp 200 m?
yta, lite mindre 4n en tennisplan.
Olika delar byggdes om varje
gang den skulle anvinda ett nytt
program. For att den inte skulle
bli s varm att den borjade brinna
kyldes den ner av stora flaktar.

Utvecklingen tar fart

Sveriges forsta dator var klar
1950 och fick namnet BARK.
Den var ungefir lika avancerad
som en minirdknare &r idag.
Utvecklingen av datatekniken
tog ordentlig fart i samband med
de forsta rymdfirderna. For att
kunna genomftra rymdfarderna
behovdes bade ny teknik och nya
material. Nya kunskaper som
snart hamnade i datorerna.

Persondatorer

Ar 1977 kom de forsta person-
datorerna och manga ansag da att
de bara var leksaker. Nagra stora
foretag satsade dnda pa dem och
under de nirmaste aren blev
anvindarna fler och fler samtidigt
som datorerna klarade av mer
avancerade uppgifter.

Internet

Sedan internet tog plats i person-
datorerna pa 90-talet har antalet
anvidndare okat lavinartat. Det
har bara gétt 50 ar sedan ENIAC
byggdes och i jamforelse med
andra saker har datorerna utveck-
lats vildigt fort.
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Dags for en ny dator?

Nir vi ska kopa ny elektronik som dator, mobiltelefon eller liknande
finns det en méngd olika saker som kan vara bra att tinka pa. Nir en
dator byts ut har den oftast anvints i nagra ar. Under den tiden har da-
torerna alltid utvecklats vildigt mycket. Darfor dr det viktigt att ta reda
pa vad som giller for den nya datorn t ex ifraga om energiforbrukning.

Energiférbrukning

En dator inom EU anvénds i genomsnitt 5-6 ar (2008). Om elen kostar
ungefir en krona per kilowattimme kan man spara upp till 1 850 kronor
om aret bara i elkostnader genom att vilja den mest energieffektiva datorn
och skrivaren. Hur mycket energi datorn anvinder paverkas forstas
ocksa av hur manga timmar den star pa, om den star i standby ldge ofta
eller om laddaren till den bdrbara tas ur nir den inte anvinds. Vi kan
alltsa sjdlva paverka hur mycket energi som anvinds!

Atervinning

Nér man ska kopa en ny dator och behodver gora sig av med den gamla
kan man limna in den i butiken ddr man handlar. Den som har affiren
ar skyldig att ta hand om den gamla datorn sa att materialet i datorn
blir atervunnet pa bésta sitt. Om man inte ldmnar in datorn i butiken
ska man limna in den pa sin atervinningscentral dér det finns containrar
eller speciella omraden for inlamning av elektronikskrot som datorer,
skrivare, kylskap och spisar.

—>> |4s mer har —

Vill du veta hur mycket energi
datorn anvéander kan du goér en
energikalkyl pa:
www.eu-energystar.org
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Energy Star

Ar en amerikansk markning

pa datorer som ar energisnéla.
Finns &ven pa annan elektronik
och byggmaterial. EU-blommans
och Energy Stars kriterier ar
likvardiga.

| N — -~/

ENERGY STAR

~—>> |ds mer har —

www.svanen.nu
www.eu-energystar.org
www.fairtradecenter.se
www.swedwatch.org
www.makeitfair.org
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P A bytas ut sa att
/ atervinningen
// sker pa ett sakert
d och héllbart satt.

K/ // /4 J

Byta DATOR

Madrkning

For att kunna gora héllbara inkop kan vi ta hjilp av de speciella

mirkningar som finns for elektronik.

Finns pa datorer som har lag

miljdpaverkan. EU-blomman-

mérkta datorer ska vara energi-

snala, de ska kunna atervinnas

pa ett bra satt och

de ska innehélla * * %

sa fafarliga amnen  * *

som mojligt. ol € ol
* *

k =

N\ g

| en Svanenmérkt dator &r
ménga giftiga kemikalier
férbjudna, t ex bromerade
flamskyddsmedel. Den har lag
energiférbrukning och lag ljud-
niva. Markningen stéller krav
pa att den som tillverkat datorn
ska ta tillbaka
WIOMA den nar den ska

TCO

TCO-markningen finns pa bild-
skarmar, datorer och tangent-
bord, men ocksa pa mobiler och
kontorsmdébler. En dator som ar
TCO-markt har battre bildkvalitet,
anvander mindre energi, har en
lag stralningsniva och motverkar
anvandning av tungmetaller och
flamskyddsmedel.

DESKTOPS

www.tcodevelopment.com

Valdigt manga av de féretag
som tillverkar datorer och
andra elektronikprylar gor det i
lander dar kostnaderna &r laga,
t ex i Sydostasien. Ofta har de
som arbetar lag 16n och daliga
arbetsforhallanden.

For att motverka detta har
kampanjen Make IT fair startat
for att forsoka paverka foretag
och regeringar att ta sitt ansvar
sa att barnarbete, svaltloner
och farliga arbetsmiljéer inom
elektronikbranschen

stoppas.

MAKE

| Sverige deltar t ex
Fair Trade Center
och SwedWatch.

L AIR
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Din réatt som konsument

Som kopare och konsument har du vissa rittigheter och majligheter.

Oppet kop

Nir du koper nagot nytt kan du komma 6verens med affdren om s k
oppet kop. Det betyder att om varan ldmnas tillbaka i samma skick som
den saldes (d v s ooppnad/oanviind) kan du fi pengarna tillbaka. Oppet
kop dr en overenskommelse mellan kdpare och siljare. For att kunna
anvinda sig av oppet kop maste man ha kvittot kvar.

Garanti

Pa en del varor finns det garanti. Garantin talar om att siljaren har
ansvar for att varan ska fungera en viss tid. Ibland géller garantin alla
delar, ibland inte. Det dr viktigt att ta reda pa vad som giller for just det
man kopt och spara kvittot sa att det gar att visa var varan &r kopt.

Om det &r fel pa varan

Nér man koper en ny vara, t ex en dator, ska den fungera till det den &r
tankt for om man anvinder den pa ritt sétt. Om det @nda visar sig att
det 4r fel pa datorn kan du som konsument krédva att fa den lagad eller
utbytt mot en liknande ny. T vissa fall kan det ocksa vara aktuellt att
istéllet fa pengar for att kunna reparera den, eller att fa pengar tillbaka.

Det &r viktigt att kontakta den affér ddr man handlat sa snabbt som

mojligt nér felet upptickts, da dr det ldttare att fa rdtt. Som liangst kan
man fa hjdlp med en felaktig vara i tre ar efter inkopet.

>> |dS mer hdar —,

www.konsumentverket.se
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Gamla datorer far nytt liv

Datorer som anvénts ett antal ar kan anvindas till olika saker, beroende
pa hur gamla de dr. Datorer som anvints under 3-4 ér pa ett foretag
byts ibland ut for att foretaget behdver snabbare datorer eller tillgang
till ny teknik som inte gér att installera i en dldre dator.

Datorerna behover det inte vara nagot fel pa och de kan istdllet komma
till nytta ndgon annanstans. Svarigheterna att radera innehallet i en
foretagsdator har tidigare varit ett problem, men nu finns det palitliga
program som tar hand om detta, till en 1ag kostnad.

I Sverige finns idag flera féretag och organisationer som formedlar
anvidnda, men bra datorer, till t ex skolor och foreningar i Sverige eller
andra ldnder. Pa detta sitt kan fler fa anviinda sig av datorer och annan
teknisk utrustning utan att det behover bli sa dyrt.

Kanske gar du pa en skola som har behov av bra, begagnade datorer?
Undersokningar visar att det ér stora skillnader mellan hur manga datorer
som finns pa varje skola. I lingden paverkar detta undervisningen och
kunskaperna hos eleverna.

—>> |ds mer hdr — ' Ty

www.infos.se s L:.’

Har finns &ven en utmarkt
beskrivning av vad som héander
med en dator fran boérjan till slut.

www.datahantverkarna.se
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Tillverkning

For att tillverka en dator med
bildskdrm gér det 4t ca 1,8 ton
olika material, 22 kilo olika
kemikalier, energi som motsvarar
240 kilo fossila brinslen och

1 500 liter vatten.

Nir datorn tillverkas maste det
goras med eftertanke for att
minska utsldppen till miljon och
forhindra att méanniskor far illa.

Inne i DATORN

Vi kan forstas anvidnda datorn
till det den &r till for men nér det
ar dags for atervinning krévs ett
fungerande system.

Manga gamla datorer och annan
elektronik i vdrlden exporteras till
bl a till Asien for att atervinnas. |
manga av dessa ldnder finns inte
nagon kontroll pa vilket sitt detta
ska ga till.

Det &r inte ovanligt att bade

barn och vuxna, helt utan skydds-
utrustning, tar isir datorerna pa
stora avfallsplatser dir allt ligger
direkt pa marken. Manga ganger
brinns datorerna upp dver dppen
laga pa marken for att komma at
metallerna.

Pa detta sitt skadas bade mén-
niskorna som kommer i kontakt
med giftiga kemikalier (andas in
och far det pa huden) och marken
dér gifterna lacker ut till bade
jord och dricksvatten.

inte fungerar som olika platser i

U Det &r nér atervinningssystemet
Ol vérlden kan drabbas av svarigheter.

kisel

koppar

guld/silver

zink
strontium
barium
aluminium
Bromerade flamskyddsmedel och
/ tungmetaller som bly, kvicksilver

och kadmium.

L J
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En dator
innehdller en hel
mdngd delar som
det dr viktigt att

behandla pa
ratt sdtt.
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Inne i DATORN

Bly, kadmium och kvicksilver ar férbjudna i datorer och all
annan elektronik inom EU sedan 2006, men var innan dess

mycket vanligt.

Kvicksilver

Finns bland annat i lamporna
som lyser upp dataskdrmen.
Kvicksilver kan spridas genom
vatten och luft och forgiftar

bl a fisk. Hos ménniskor skadar
kvicksilver centrala nervsyste-
met. Kvicksilvret i skirmen pa
bidrbara datorer har pa senare tid
kunnat bytas ut mot ett system
med lysdioder.

Kadmium

Finns 1 batterier, oftast 1 barbara
datorer. Vixter tar litt upp
kadmium genom rétterna. Hos
mainniskan orsakar det njur- och
leverskador samt benskorhet.
Kadmium kan atervinnas. Kan
bytas ut mot metallhydrid eller
litiumbatterier.

Bly

Bly finns i 16dningar. Lavar,
mossor och vattendjur dr speciellt
kinsliga for bly. Hos ménniskan
orsakar bly foster- och njurska-
dor samt skador pa centrala nerv-
systemet. Bly kan bytas ut mot
exempelvis elektriskt ledande
limmer.

Plast

Finns t ex i datorns plastképa
och i kablarna. Innehaller ménga
farliga dmnen, bl a giftiga flam-
skyddsmedel. Vid forbranning
kan d&mnena ldcka ut som gaser
och ir speciellt skadliga for
vattenlevande djur. Amnena
orsakar cancer och fosterskador.
Det forskas pa framstillning av
biologiskt nedbrytbar plast och
datorer som 4r byggda sa att
flamskyddsmedel inte behovs.

Hallbara alternativ

P& manga hall i varlden forsoker
man idag utveckla hallbara
alternativ till elektronik av alla
slag, sé att ingen som hanterar
dem ska utsattas for onddiga
risker.

Férhoppningsvis kommer det i
framtiden att vara helt ofarligt
att dppna och undersdka en
dator inuti, nAgot man tyvarr
inte kan garantera idag!

s
.
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Inne i DATORN

Atervinning

Nir en dator atervinns ar det
viktigt att det gors pa ritt sitt.

I Sverige kan vi limna in en
gammal dator dér vi koper en

ny. Da tar affdren ansvaret for att
datorn ldmnas in till atervinning.
I annat fall ska en gammal dator
lamnas till en atervinningsstation
i containern for elavfall. Fran
atervinningsstationen transpor-
teras datorn vidare till ett foretag
som atervinner elektronik. Dér
plockas datorn sonder i smadelar.
Delarna skickas till forbranning
eller materialatervinning dér
virdefulla ravaror tas om hand.

Vardefullt material

En dator innehaller material som
ar mycket virdefulla, t ex metall-
lerna guld, silver och koppar.

En enda dator kan innehélla sa
mycket som 1,5 kg koppar. For
att atervinna koppar behovs bara
15 procent av den energi som
behovs for att utvinna ur gruvor.

Flera fordelar

Metaller som atervinns dr bra

pa manga sitt. Man sparar energi
samtidigt som metallen tas om
hand sé att den kan anvindas
igen och igen. Metallerna blir
inte forstorda av att de anvinds;
nir de atervunnits kan de formas
om och anvindas igen utan att
kvaliteten blir samre.

i\teranvéndning av material

Guld och silver som atervunnits
ur t ex datorer och mobiltelefoner
atervinns, smalts ner och ateran-
véands. Idag (2008) dr materialet
i ett litet kretskort vért omkring
30 kronor. Storre delen av den
svenska elektronikskroten tas
om hand pa Bolidens smiltverk,
ca 40 000 ton pa ett ar. Av detta
atervinns t ex 6 ton guld och 130
ton silver.

Varldsrekord

I Sverige dr vi bra pa atervinning.
Ar 2005 atervanns 126 500 ton
el- och elektronikavfall. Det

blir 14 kilo per person under ett
ar. Det &r faktiskt vérldsrekord!
Atervinning av datorer och annat
el-avfall som gors pa ritt sitt,
gor att gifter tas om hand istillet
for att lacka ut i naturen nagonstans
i vérlden sa att det skadar djur
och maénniskor.
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Hallbar utveckling

En forutsittning for att datorerna
ska utvecklas pa ett hallbart sitt
dr att man hittar nya I6sningar.
Uppfinningar &r faktiskt oftast en
forbittring av ndgot som redan
finns. Utvecklingen fortsitter sa
lange vi konsumenter fortsitter
att fraga efter forbittringar.

Tank om vi blir fler som efter-
fragar fordandringar for miljons
skull, dd kommer utvecklingen
att ga snabbare!
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DATORN i framtiden

Datorer av tra
och starkelse

Hela eller bitar av skalet till
datorer och massor av delar inuti
ar gjorda av plast framstilld av
fossil olja. Men nu é&r det faktiskt
mojligt att undvika plasten i
datorn genom att istillet skaffa
en dator dér plastdetaljerna ar
utbytta mot bambu (som inte
enbart dr pandans favoritmat)
eller stirkelse (finns i t ex majs
och potatis). Bambun som &r

en helt vanlig vixt dr biologiskt
nedbrytbar och kan t ex kom-
posteras efter anvindning. Av
stirkelse kan man gora ett plast-
liknande material som dven det
ar biologiskt nedbrytbart.

Vattenbatterier till
den barbara datorn?

Japanska forskare har tagit fram
batterier dér vattenrorelser ger
strom. Vattenbatterierna dr billiga
att gora och &r inget hot mot miljon
nir de slidngs. Redan nu finns
vattenbatterier i mindre saker
som vickarklockor, men kommer
snart till datorer ocksa.

Solen till datorn

Bérbara datorer kan laddas med
hjilp av solceller. En m&jlighet
dr att anvdnda sig av en viska
med solceller som laddar datorn
medan den ligger inuti den. Vill
man ha solcellsdriven datamus gar
det ocksa bra, den ar sa kénslig att
det rdcker med ljus fran fonstret
for att driva den. Pa s vis behovs
inga batterier.

Datorns fantastiska
mojligheter

Datorerna &r fantastiska hjalpmedel
for oss pa vildigt manga sitt.

Vi ménniskor anvénder oss av
datorer till helt skilda omraden.
Maénga universitet och hogskolor
erbjuder idag utbildningar som
bara finns pa internet. Alla kontak-
ter med ldrare och klasskompisar
gar via bloggsidor, chatt och andra
hjdlpmedel. Lektionerna sénds ut
som videofiler och kan tas emot
av vem som helst var som helst

i virlden. Ténk att ha gatt en
utbildning dér klasskompisarna
kommer ifran virldens alla horn,
dar alla kdnner varandra, men dér
fa har triiffats.

Speciella fingeravtryck

I Indien finns datorstyrda banko-
mater som ar enklare att anvianda
for ménniskor som inte kan ldsa
eller skriva. Dér blir anvindaren
identifierad med hjilp av sitt
fingeravtryck som tas emot av
datorn som kontrollerar att det
ar ratt.

Riktigt arg

Ljudkansliga mikrofoner som
kopplas till en dator kan hora
lika bra som det minskliga orat.
Tekniken anvinds t ex i fingelser
dér de kan programmeras s att
de reagerar starkast pa arga roster,
dven langt bort. Nir de arga
rosterna hors larmas vakterna
som kallas till platsen.
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Hur vi anvdnder datorn

De flesta av oss anvénder trots allt datorn ungefir som alla andra: som
ordbehandlare, for att skicka e-post, surfa pa internet, blogga, chatta,
spela spel, ladda ner musik, bilder och annan information. Alla dessa
mojligheter ger oss formanen att kunna ta del av méanga saker som
hinder runt omkring oss dér vi bor, i hela vart land och i hela vérlden.
—>> |aS mer har ——— Vi blir mer medvetna om oss sjilva, vira mojligheter och rittigheter.

www.kollakallan.se Mer och mer information blir tillginglig for manga och kunskap sprids
over virlden. Att fa mojlighet att skaffa information och kunskap och att

¢ Kallkritik pa int t. o .o e e s .
afriiicpa interne f4 uttrycka sina sikter fritt &r réttigheter som hor till ett demokratiskt

¢ Filmer om kallkritik. samhille. Genom alla olika uttryckssitt i datorernas virld finns det
® Lektionsmaterial om egentligen inga grinser for vad vi kan gora.
mediekritik.
* Artiklar om fusk och plagiat. Men det finns forstas baksidor med dppenheten via datorn. Vi utsitts

for en hel mingd oonskad information, kan luras till att tro nistan vad
som helst eftersom det dr létt att forfalska information som sprids t ex
via internet.

¢ Natmobbing pa mobil,
internet och sms.

www.kpwebben.se
Det mest effektiva sittet att hindra ménniskor fran att ta skada av osann
information &r dock inte ett effektivt filter, utan méinniskans egen kunskap.
Genom att ldra sig s& mycket som mojligt om hur hela systemet &r
uppbyggt, dess fordelar och nackdelar blir det ldttare att skilja gott fran
ont och falskt fran sant.

® Vad gor foraldrarna pa natet?

® Saker pa natet.

www.mediaradet.se
¢ Det unga internet.
¢ Barn, unga och mobiltelefoner.

® Vad barn berattar om internet,

IT och mobiltelefoner. Kanske kan just du lédira ndgon
det du kan sa att han eller hon
far ny kunskap.
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